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A hét programja: 

I. Projekt megvalósítás 

A projekt címe: „Robotok” a Sárszentmiklósi Általános Iskolában  

A projekt megvalósítás helye:  

Sárszentmiklósi Általános Iskola, Sárbogárd, Köztársaság út 171-173. 

Közreműködő kollégák: az iskola minden pedagógusa 

Projekt rövid összefoglalása: 

Iskolánk a Sárszentmiklósi Általános Iskola a tavalyi évben is kapcsolódott a Digitális 

témahéthez, egy letölthető Jó gyakorlattal. Ebben a tanévben terveztünk egy „nagyot”, és az 

egész iskolára kiterjedő projektet valósítunk meg. A projektünk során a robottal foglakozunk. 

A robotok működésével, szerkezetével és alkalmazásának területével, robottörténettel 

ismerkedünk meg, s azzal, hogy az emberi tevékenység különböző területein hol használják 

őket. Projektünket minden évfolyamra, iskolánk minden tanulójára kiterjesztjük. Készítünk 

robotokat, ismerkedünk internetről letöltött anyagokkal, minden tanórába becsempésszük „a 

robotokat”. Utána járunk, hogy a robotok ma milyen szerepet kaptak, kapnak az életünkben. A 

számítógépek nélkül alkalmazható játékok az informatikai készségfejlesztést segítik. 

A projektmunkába bevont évfolyamok:  

1 – 8. évfolyamig 

A projektmunkába bevont tantárgyak:  

 Angol nyelv 

5-6. osztály: angol nyelvű robot színező feladatlap, keresztrejtvény robot megoldással, 

robotjáték, youtube videó: Honda robot és szövegértés (interaktív tábla) 

olvasás és hallás utáni szövegértés 

 Biológia – egészségtan 

Gyógyászat és a robotok, az ember és a robot felépítése, mesterséges intelligencia, 

videók, Smart tananyag, Qr kódok használata- ismétlés, gyakorlás mozgás vázrendszer 

 Etika 

5. évfolyamon: Wall-e film megtekintése, beszélgetés a filmről 

6. 7. 8. évfolyamon beszélgetés a robotokról. A kétszáz éves ember című film 

megtekintése. 
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 Ének – zene 

5. 6. évfolyamon robot dal készítése ismert dallamra, dalszöveg írás 

7- 8. évfolyamon Smart Exchange oldalról letöltött tananyag felhasználásával „robot 

zene” és hangszer felismerés, robot és valóságos hangzás összehasonlítása, ritmus 

alkotás 

 Fizika 

8. évfolyamon ismétlési feladatok, villámkérdések, kakukktojás fizikai mennyiségekről 

interaktív táblán 

 Földrajz  

8. osztály: robotok a gazdaságban, ötletbörze, gondolattérkép, ppt 

 Informatika  

Programozási feladatok: 

6. évfolyamon a Scratch program használata, rövid program megoldása 

7. 8. évfolyamon a StarWarsBlocksHungarian Code.org oldalról letöltött, offline 

módon használható program teljesítése, majd a Scratch használata.  

A Blockygames feladatsor megoldása 

5. évfolyamon Paint program használata, „Az én robotom” elkészítésével 

 Táblajáték óra 

interaktív táblán – malom, amőba, az egyszervolt.hu oldal használata 

 Kémia 

8. évfolyamon: „Ezek itt a legmenőbb robotok” rövidfilm megtekintése  

 Magyar nyelv és irodalom 

5. osztály összefoglalás, gyakorlás interaktív tábla használatával 

6. osztály összefoglalás, gyakorlás interaktív tábla használatával 

7. osztály: 

8. osztály: 

 Matematika 

5. osztály: szögek, egész számok, törtek – ismétlés, gyakorlás 

6. osztály: interaktív tábla használta, síkidomok (aknakereső, szerencsekerék, torpedó) 

8. osztály: százalékszámítás, interaktív táblás feladatok 

 Osztályfőnöki óra  

5. 6. 7. 8. évfolyam: Robotok című animációs film megtekintése 
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 Rajz 

Minden évfolyamon robot rajz készítése bármilyen technikával. 

A Quiver applikáció használatához rajzok színezése, megismerkedés „a kiterjesztett 

valósággal” 

 Tanulás tanulása 

Film megnézése a robot készítéséről, ppt bemutatása különféle robotokról, Beszélgetés 

Te milyen robotot szeretnél? Robotos szókereső, nyelvi logikai játékok robotokkal. 

 Technika 

Alsó tagozaton és az 5. és 6. évfolyamon robotok készítése csoportmunkában, 

nagyrészt ÖKO anyagok felhasználásával 

7. évfolyamon videó megtekintése - Robotok fejlődése -, gondolattérkép készítése 

csoportmunkában robotokról 

 Természetismeret 

5. osztály: térkép, kereső hálózat segítségével robot ábra készítése 

6. osztályban internetes vaktérkép segítségével járjuk be az országot Qr kódokkal 

segítve, tabletek használatával, ismétlés, gyakorlás 

 Testnevelés 

Minden évfolyamon testnevelés órákon robotjátékokat játszunk, robot mozgást 

utánzunk, és teknőc irányjátékokat valósítunk meg. 

 Történelem 

Történelem tanóráinkon a robotok fejlődését követjük végig az idővonalon. Smart 

táblaszoftverrel készült tananyagban is megjelenik a robot, ötödik évfolyamon 

ismétlésre, 6. évfolyamon új ismeret átadására. 

 Tanulószoba 

Délutáni foglalkozás keretében a csoport készített egy nagytestű robotot. Az udvaron 

pedig a térkőre bitképes rajzolást alkalmaztak, amiből több alakzat között megjelent a 

robot is. 

 

Célok és követelmények 

Projektünk az első, minden tanulóra kiterjedő iskolai projektünk. A projekt keretében tanulóink 

több területen próbálhatják ki magukat. Az elsődleges célunk a programozási ismeretek 

mélyítése, szélesítése a Scratch program használatával informatika tanórákon, kiegészítve a 

code.org oldal feladatainak megoldásával. Az egyéb tanórákon az informatikai készségfejlesztő 
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játékokkal a programozás alapjainak elsajátítását készítettük elő és közben több képességet, 

készséget is fejlesztettünk.  

A projekt során tanulóink ismereteket szerezhettek a robottechnika történetéről, a legújabb 

fejlesztésekről, a robotok különböző területeken való alkalmazhatóságának előnyeiről, 

hátrányairól, érdekességeiről, a tudomány és a technika legújabb fejlesztéséiről az IKT 

eszközök hatékony felhasználásával. 

Az elméleti ismeretek mellett célunk volt a manuális készségek, a kreativitás, a mozgáskultúra, 

a hallás, a ritmusérzék fejlesztése kooperatív technikákkal a ROBOTOK témakörön belül. 

Tanulási célok 

 21. századi készségek fejlesztése 

 Tanulási és innovációs készségek, új ötletek megvalósítása és másokkal való 

megosztása, kreativitás. 

 A tanuláshoz szükséges alapképességek fejlesztése: figyelem, emlékezet, gondolkodás 

 Emlékezésre, felismerésre, összefüggések értelmezésére nevelés; 

 A különféle helyzetekben felmerülő kérdésekre megoldás keresése és a megoldások 

végrehajtása, 

 Önálló véleményalkotás, kritikus gondolkodás és problémamegoldás  

 Az előzetes ismeretek alkalmazása a problémák megoldásában. 

 Az információk rendszerezése, elemzése és összegzése a problémamegoldás és a 

válaszok megtalálása érdekében. 

 Hatékony időbeosztás 

 Gondolatok hatékony kifejtése szóban és írásban. 

 Együttműködő-készség csapatmunkában  

 Az IKT eszközök hatékony alkalmazása az ismeretszerzésben, rendszerezésben, 

feladatok végrehajtása közben 

 Döntési, választási képesség  

Tartalmi követelmények 

A projekt során törekszünk arra: 

 Tanulóink hatékonyan fejlesszék ismereteiket. 

 Tudják értelmezni és rendszerezni az összegyűjtött információkat. 

 Kezeljék együttesen a képi és szöveges információkat.  

 Törekedjenek a lényegkiemelésre, rendszerezésre. 

 Tudjanak önálló kérdéseket feltenni a tárgyalt témakörrel kapcsolatban. 
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 Legyenek képesek önálló véleményt formálni.  

 

A projekt során a következő tanulói tevékenységek valósulnak meg: 

 IKT eszközhasználat 

 tervezés, célok megfogalmazása  

 tudásmegosztás (tanár –diák) 

 kérdések megfogalmazása 

 együttműködés 

 feladatok kiosztása  

 probléma megoldás 

 következtetések levonása 

 értékelés 

 alkotás 

 az eredmények megosztása 

 

Évfolyamok: 1-8. évfolyam 

A projekt során az évfolyamonkénti feladatokat a tartalmi és pedagógiai célok 

figyelembevételével határoztuk meg. Figyeltünk a tanulók életkori sajátosságaira. 

A projekt időtartama: 

„Számos” tanítási óra.  

A projekt tervezésénél törekedtünk arra, hogy a tanulói tevékenységek nagy része a tanórákon 

valósuljon meg. Otthon végzendő munkára kevés feladatot adunk.  

 

A projekt pedagógiai alapjai 

Informatika - IKT 

 Programozási alapismeretek 

 Programozást előkészítő mozgásos játékok 

 Problémamegoldás informatikai eszközökkel és módszerekkel: problémamegoldó 

gondolkodás; programok kiválasztása 

 Az informatikai eszközök használata tanórákon 

 Alkalmazói ismeretek közül a szövegszerkesztő és bemutató készítő programok 

használata 

 Smart táblaszoftver használata 
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 Információkeresés, feldolgozás 

 

Munkaformák a projekt során: 

 egyéni munka, 

 páros munka,  

 csoport munka 

 frontális osztály munka 

Kommunikáció és együttműködés a projekt során 

 ötletesség 

 kreativitás 

 rugalmasság 

 segítőkészség 

A NAT-ban szereplő kulcskompetenciák közül a projekt során fejlesztendők: 

 Digitális kompetencia 

 Anyanyelvi kommunikáció 

 Idegen nyelvi kommunikáció 

 Matematikai kompetencia 

 Természettudományos és technikai kompetencia 

 Szociális és állampolgári kompetencia 

 A hatékony, önálló tanulás 

 Esztétikai-művészeti tudatosság, kifejezőkészség 

 Kezdeményező-kézség és vállalkozói kompetencia 

Értékelés 

Az értékelés, mialatt tanulók a projekten dolgoznak és feladatokat hajtanak végre, folyamatos. 

Egyéni és csoport értékelés is. 

A projektmunka befejeztével is értékeljük a munkát. 

A projekt során értékelés  

 Előzetes 

 tanári értékelés 

 Mialatt a tanulók a projekten dolgoznak és feladatokat hajtanak végre  

 megbeszélés csoporton belül, csoporton belüli együttműködés értékelése 

 társak munkájának értékelése 

 beszélgetés 
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 emlékeztető kérdések 

 önértékelés 

 alkotó munka, folyamatos értékelése  

 A projektmunka befejeztével: 

 Megbeszélés csoporton belül, csoporton belüli együttműködés értékelése 

 Külső formatív értékelés (diákok, osztályfőnök, tanárok) 

A projekt során szükséges eszközök:  

 számítógépek,  

 laptopok,  

 tabletek, 

 saját telefon. 

 digitális fényképezőgép 

 fénymásoló,  

 nyomtató 

Nyomtatott anyagok a projekt során: 

 feladatlapok 

 Qr –kódok 

 vaktérképek. 

 rejtvények 

 Szitakötő folyóirat 

A projekt során szükséges szoftverek: 

 Smart táblaszotver. (Smart Exhange) 

 Microsoft Office PowerPoint, 

 Microsoft Office Word 

 Paint, 

 Scartch 

 Quiver app. 

 Google Maps 

 Qr kód generátor 

 Qr-kód olvasó 

 

A PROJEKT MENETE 

Előkészítő hét (felkészülés a projekthétre) 
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 Tanári megbeszélések  

 Faliújság készítése: 

figyelem felkeltése, új információk megosztása, feladat kiadása 

 Beszélgetések a tanulókkal 

Projekthét 

Aktív tanári és tanulói tevékenységek. 

A projekthéten feladat listán jelöljük a „robotos” órákat. Ez biztosítja a teremcserék lehetőségét, 

hogy mindenki számára a szükséges informatikai eszközök meglétét biztosíthassuk. 

Produktumok a témahéten 

 rövid program részletek a Scratch programmal 

 paint rajzok robotokról 

 szöveges dokumentumok 

 különböző anyagokból, különböző technikával elkészült robotok 

 fogalmazások a robotról 

 dalszövegek a robotokról 

 gondolattérképek robotokról, robotok felhasználási területeiről. 

 ceruzarajzok készítése  

Produktumok bemutatása: 

 Tanórákon osztálytársaknak, 

 Faliújságon az iskola tanulóinak, tanárainak, fogadó órán szülőknek 

 Témahétről újságcikk megjelentetése a helyi lapban (Bogárd és Vidéke). 

 Honlapra felkerülő képek, beszámoló 

 

 

 

II. Előadás 

Nemzetközi Gyermekmentő Szolgálat - Safer Internet Program Netezz biztonságosan! - 

interaktív foglalkozás a biztonságos internetezésről 

A megvalósuló projekt mellett 2017. április 6-án előadást tart Böjte Zsófia, a következő 

évfolyamoknak: 1 – 1 órában 

2. óra: 4. évfolyam  

3. óra: 7. évfolyam 
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4. óra: 5. évfolyam 

5. óra: 6. évfolyam 

6. óra: 8. évfolyam 

 

III. Projekt megvalósítás informatikával  

„Szülőföld szálai” 

A digitális témahéthez kapcsoljuk az idei tanévben a már több éve futó projektünk – Szülőföld 

szálai- hagyományok feldolgozása informatikai eszközökkel - ez évi feladatát. Most az iskolánk 

történetét dolgozzuk fel. A készülő szöveges dokumentumban iskolánk rövid történetét, az 

eddig iskolánkban tanuló tanulók és tanáraink névsorát tartalmazó kiadványt készítjük el, 

melyet papír alapon, és digitálisan is szeretnénk megjeleníteni. 

 

 

 


