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,Robotok” a Sarszentmikldsi Altalanos Iskoldban

A hét programja:
.  Projekt megvalositas

A projekt cime: ,,Robotok” a Sarszentmiklosi Altalanos Iskoldban
A projekt megvaldsitas helye:
Séarszentmiklosi Altalanos Iskola, Sarbogard, Koztarsasag ut 171-173.
Kozremiikodo kollégak: az iskola minden pedagogusa
Projekt rovid osszefoglalasa:
Iskolank a Sarszentmiklosi Altalanos Iskola a tavalyi évben is kapcsolodott a Digitalis
témahéthez, egy letolthetd Jo gyakorlattal. Ebben a tanévben terveztiink egy ,,nagyot”, és az
egész iskolara kiterjedd projektet valositunk meg. A projektiink soran a robottal foglakozunk.
A robotok miukodésével, szerkezetével és alkalmazasanak teriiletével, robottorténettel
ismerkediink meg, s azzal, hogy az emberi tevékenység kiilonbozé teriiletein hol hasznaljak
Oket. Projektiinket minden évfolyamra, iskoldnk minden tanuldjara kiterjesztjiik. Készitiink
robotokat, ismerkediink internetrdl letoltott anyagokkal, minden tanéraba becsempéssziik ,,a
robotokat”. Utana jarunk, hogy a robotok ma milyen szerepet kaptak, kapnak az életiinkben. A
szamitogépek nélkiil alkalmazhat6 jatékok az informatikai készségfejlesztést segitik.
A projektmunkaba bevont évfolyamok:
1 - 8. évfolyamig
A projektmunkaba bevont tantargyak:
. Angol nyelv
5-6. osztaly: angol nyelvii robot szinez6 feladatlap, keresztrejtvény robot megoldassal,
robotjaték, youtube vide6: Honda robot és szovegértés (interaktiv tabla)
olvasés és hallas utani szovegértés
. Biologia — egészségtan
Gyogyaszat és a robotok, az ember és a robot felépitése, mesterséges intelligencia,
videok, Smart tananyag, Qr kédok hasznalata- ismétlés, gyakorlds mozgas vazrendszer
o Etika
5. évfolyamon: Wall-e film megtekintése, beszélgetés a filmrol
6. 7. 8. évfolyamon beszélgetés a robotokrol. A kétszaz éves ember cimi film

megtekintése.
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. Enek — zene

5. 6. évfolyamon robot dal készitése ismert dallamra, dalszoveg iras

7- 8. évfolyamon Smart Exchange oldalrol letoltott tananyag felhasznalasaval ,,robot
zene” és hangszer felismerés, robot és valésagos hangzas 6sszehasonlitasa, ritmus
alkotas

o Fizika

8. évfolyamon ismétlési feladatok, villamkérdések, kakukktojas fizikai mennyiségekrol
interaktiv tdblan

. Foldrajz

8. osztaly: robotok a gazdasagban, otletborze, gondolattérkép, ppt

. Informatika

Programozaési feladatok:

6. évfolyamon a Scratch program hasznalata, révid program megoldasa

7. 8. évfolyamon a StarWarsBlocksHungarian Code.org oldalrol letdltott, offline
moddon hasznalhat6 program teljesitése, majd a Scratch hasznalata.

A Blockygames feladatsor megoldasa

5. évfolyamon Paint program hasznalata, ,,Az én robotom” elkészitésével

. Tablajaték ora

interaktiv tablan — malom, améba, az egyszervolt.hu oldal hasznalata

o Kémia

8. évfolyamon: ,,Ezek itt a legmendbb robotok™ rovidfilm megtekintése

. Magyar nyely és irodalom

. osztaly osszefoglalas, gyakorlas interaktiv tdbla hasznalataval

. osztaly 0sszefoglalas, gyakorlas interaktiv tabla hasznélataval

. osztaly:

[C BN BN Y|

. osztaly:

Matematika

. osztaly: szogek, egész szamok, tortek — ismétlés, gyakorlas

. 0sztaly: interaktiv tabla hasznalta, sikidomok (aknakeresd, szerencsekerék, torpedd)

0 O W

. osztaly: szazalékszamitas, interaktiv tablas feladatok

Osztalyfonoki ora

5. 6. 7. 8. évfolyam: Robotok cimii animacios film megtekintése
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o Rajz

Minden évfolyamon robot rajz készitése barmilyen technikaval.
A Quiver applikacié hasznélatdhoz rajzok szinezése, megismerkedés ,,a kiterjesztett
valosaggal”

. Tanulas tanuldsa

Film megnézése a robot készitésérol, ppt bemutatasa kiilonféle robotokrol, Beszélgetés
Te milyen robotot szeretnél? Robotos szokeresd, nyelvi logikai jatékok robotokkal.

o Technika

Also6 tagozaton és az 5. €s 6. évfolyamon robotok készitése csoportmunkaban,
nagyrészt OKO anyagok felhasznaldsaval

7. évfolyamon vide6 megtekintése - Robotok fejlédése -, gondolattérkép készitése
csoportmunkaban robotokrol

° Természetismeret

5. osztaly: térkép, keres6 halozat segitségével robot abra készitése

6. osztalyban internetes vaktérkép segitségével jarjuk be az orszagot Qr kodokkal
segitve, tabletek hasznalataval, ismétlés, gyakorlas

. Testnevelés

Minden évfolyamon testnevelés oOrdkon robotjatékokat jatszunk, robot mozgast
utanzunk, és tekndc iranyjatékokat valositunk meg.

. Torténelem

Torténelem tanorainkon a robotok fejlodését kovetjiik végig az idévonalon. Smart
tablaszoftverrel késziilt tananyagban is megjelenik a robot, 6todik évfolyamon
ismétlésre, 6. évfolyamon 0j ismeret atadasara.

o Tanulészoba

D¢élutani foglalkozas keretében a csoport készitett egy nagytestli robotot. Az udvaron
pedig a térkdre bitképes rajzolast alkalmaztak, amibdl tobb alakzat kozott megjelent a

robot is.

Célok és kovetelmények

Projektiink az els6, minden tanulora kiterjedo iskolai projektiink. A projekt keretében tanuldink
tobb teriileten probalhatjak ki magukat. Az elsddleges célunk a programozasi ismeretek
mélyitése, szélesitése a Scratch program hasznalataval informatika tanorédkon, kiegészitve a

code.org oldal feladatainak megoldasaval. Az egyéb tandrakon az informatikai készségfejlesztd
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jatékokkal a programozas alapjainak elsajatitasat készitettiik eld €s kozben tobb képességet,

készséget is fejlesztettiink.

A projekt sordn tanuldink ismereteket szerezhettek a robottechnika torténetérdl, a leglijabb

fejlesztésekrdl, a robotok kiilonbozo teriileteken vald alkalmazhatdsaganak eldényeirdl,

hatranyairol, érdekességeir6l, a tudomany és a technika legujabb fejlesztéséirl az IKT

eszkozok hatékony felhaszndlasaval.

Az elméleti ismeretek mellett célunk volt a manudlis készségek, a kreativitds, a mozgaskultura,

a hallas, a ritmusérzék fejlesztése kooperativ technikdkkal a ROBOTOK témakoron beliil.

Tanulasi célok

21. szazadi készségek fejlesztése

Tanulasi €s innovacios készségek, 1) Otletek megvalodsitdsa és masokkal valo
megosztasa, kreativitas.

A tanuldshoz sziikséges alapképességek fejlesztése: figyelem, emlékezet, gondolkodas
Emlékezésre, felismerésre, 0sszefliggések értelmezésére nevelés;

A kilonféle helyzetekben felmeriild kérdésekre megoldas keresése és a megoldasok
végrehajtsa,

Onall6 véleményalkotas, kritikus gondolkodas és problémamegoldas

Az eldzetes ismeretek alkalmazasa a problémak megoldasaban.

Az informéciok rendszerezése, elemzése és Osszegzése a problémamegoldas és a
valaszok megtalalasa érdekében.

Hatékony idébeosztés

Gondolatok hatékony kifejtése szoban és irasban.

Egyiittmiik6dd-készség csapatmunkaban

Az IKT eszk6zok hatékony alkalmazdsa az ismeretszerzésben, rendszerezésben,
feladatok végrehajtasa kozben

Dontési, valasztasi képesség

Tartalmi kovetelmények

A projekt soran toreksziink arra:

Tanuloink hatékonyan fejlesszék ismereteiket.

Tudjék értelmezni és rendszerezni az 0sszegytijtott informaciokat.
Kezeljék egyiittesen a képi és szoveges informaciokat.
Torekedjenek a 1ényegkiemelésre, rendszerezésre.

Tudjanak 6nallo kérdéseket feltenni a targyalt témakorrel kapcsolatban.
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o Legyenek képesek 6nalld véleményt formalni.

A projekt soran a kovetkezo tanuloi tevékenységek valosulnak meg:
e IKT eszkdzhaszndlat
e tervezés, célok megfogalmazasa
e tudasmegosztas (tanar —diadk)
e kérdések megfogalmazasa
o egylittmikddés
o feladatok kiosztasa
e probléma megoldas
o kovetkeztetések levonasa
o ¢rtékelés
e alkotas

e az eredmények megosztasa

Evfolyamok: 1-8. évfolyam

A projekt soran az évfolyamonkénti feladatokat a tartalmi ¢és pedagodgiai célok
figyelembevételével hataroztuk meg. Figyeltiink a tanulok életkori sajatossagaira.

A projekt idotartama:

,,5zamos” tanitasi Ora.

A projekt tervezésénél torekedtiink arra, hogy a tanuloi tevékenységek nagy része a tanorakon

valosuljon meg. Otthon végzendd munkara kevés feladatot adunk.

A projekt pedagogiai alapjai
Informatika - IKT
e Programozasi alapismeretek
e Programozast el6készitd mozgasos jatékok
e Problémamegoldds informatikai eszkozokkel és modszerekkel: problémamegoldd
gondolkodés; programok kivélasztasa
e Az informatikai eszk6zok hasznalata tanorakon
e Alkalmazodi ismeretek koziil a szovegszerkesztd és bemutatd készité programok
hasznalata

e Smart tablaszoftver hasznalata
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e Informdciokeresés, feldolgozas

Munkaformak a projekt soran:
e cgyéni munka,
e paros munka,
e csoport munka
e frontalis osztaly munka
Kommunikacio és egyiittmiikodés a projekt soran
o Otletesség
o Kkreativitas
e rugalmassag
o segitOkészség
A NAT-ban szerepld kulcskompetenciak koziil a projekt soran fejlesztendok:
e Digitalis kompetencia
e Anyanyelvi kommunikaci6
e Idegen nyelvi kommunikaci6
e Matematikai kompetencia
e Természettudomanyos és technikai kompetencia
e Szocialis és allampolgari kompetencia
e A hatékony, 6nall6 tanulas
o [Esztétikai-miivészeti tudatossag, kifejezOkészség
o Kezdeményez6-kézség és vallalkozoi kompetencia
Ertékelés
Az értékelés, mialatt tanulok a projekten dolgoznak és feladatokat hajtanak végre, folyamatos.
Egyéni és csoport értekelés is.
A projektmunka befejeztével is értékeljiik a munkat.
A projekt soran értékelés
e Elbzetes
> tanari értékelés
e Mialatt a tanuldk a projekten dolgoznak és feladatokat hajtanak végre
» mMmegbeszélés csoporton beliil, csoporton beliili egylittmiikddés értékelése
» tarsak munkdjanak értékelése

> beszélgetés
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» emlékeztetd kérdések

» Onértékelés

» alkoté munka, folyamatos értékelése
e A projektmunka befejeztével:

e Megbeszélés csoporton beliil, csoporton beliili egyiittmiikodés értékelése

e Kiilso formativ értékelés (didkok, osztalyfonok, tanarok)
A projekt soran sziikséges eszkozok:

e szamitogépek,

e laptopok,

o tabletek,

e sajat telefon.

o digitalis fényképezdgép

e fénymasolo,

e nyomtatd
Nyomtatott anyagok a projekt soran:

o feladatlapok

o Qr—kodok

e vaktérképek.

e rejtvények

e Szitakotd folyoirat
A projekt soran sziikséges szoftverek:

e Smart tablaszotver. (Smart Exhange)

e Microsoft Office PowerPoint,

e Microsoft Office Word

e Paint,

e Scartch

e Quiver app.

e Google Maps

e Qr kod generator

e Qr-kod olvaso

A PROJEKT MENETE
Elokészito hét (felkésziilés a projekthétre)
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Tanari megbeszélések
Falitjsag készitése:
figyelem felkeltése, 11j informaciok megosztasa, feladat kiadasa

Beszélgetések a tanuldkkal

Projekthét

Aktiv tanari és tanuloi tevékenységek.

A projekthéten feladat listan jeldljiik a ,,robotos” 6rékat. Ez biztositja a teremcserék lehetdségét,

hogy mindenki szamara a sziikséges informatikai eszk6zok meglétét biztosithassuk.

Produktumok a témahéten

rovid program részletek a Scratch programmal

paint rajzok robotokrol

szoveges dokumentumok

kiilonb6z6 anyagokbol, kiilonb6zé technikaval elkésziilt robotok
fogalmazésok a robotrol

dalszdvegek a robotokrol

gondolattérképek robotokrol, robotok felhasznalasi teriileteirdl.

ceruzarajzok készitése

Produktumok bemutatasa:

Tandrakon osztalytarsaknak,
Faliujsagon az iskola tanuloinak, tanarainak, fogadd éran sziiloknek
Témahétrdl ujsageikk megjelentetése a helyi lapban (Bogard és Vidéke).

Honlapra felkeriild képek, beszamolo

Eloadas

Nemzetkozi Gyermekmentd Szolgalat - Safer Internet Program Netezz biztonsagosan! -

interaktiv foglalkozés a biztonsagos internetezésrol

A megvalosuld projekt mellett 2017. 4prilis 6-an eldadast tart Bojte Zsofia, a kovetkezo

évfolyamoknak: 1 — 1 érdban

2. ora: 4. évfolyam

3. 6ra: 7. évfolyam
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4. 6ra: 5. évfolyam
5. 6ra: 6. évfolyam

6. 6ra: 8. évfolyam

I11. Projekt megvalositas informatikaval

»Sziilofold szalai”

A digitalis témahéthez kapcsoljuk az idei tanévben a mar tobb éve futd projektiink — Sziil6fold
szélai- hagyomanyok feldolgozasa informatikai eszk6zokkel - ez évi feladatat. Most az iskolank
torténetét dolgozzuk fel. A késziild szoveges dokumentumban iskolank révid torténetét, az
eddig iskolankban tanuld tanuldok és tandraink névsorat tartalmazo kiadvanyt készitjik el,

melyet papir alapon, €s digitalisan is szeretnénk megjeleniteni.
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